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篆^ r お i みください 

銳萌猶¥氣ずお螽みください。 

つ/ ひケり しげ s い9じ r # きんにく い ue そうレつ し成う!;▲う n ば想い 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや憲識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲームにめまい•吐き気•疲労感などを感じた壩合は、ゲームをすぐに中 5 止し、医師の 
診断を受けてください。 

參思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

空んレ 贫いげん ばし《 しよ5 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


■■ K w aggfey ’ 置 參鑰輪に#_れたり、 K にぬらしたりして、薄さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










• •ごあ I さつ •• 

このたびは(株)バンダイのワンダースワン及びヲンダースワンカラー両対応カートリッジ「宇宙戦典ヤマト:] 
をお買い上げいただき、 M にありがとうございます。ご A 用前に取り S い方、使用上の注意等、この 

f a Jttt .しようほう 愚い多う * 妙》つかいせ:>«>^し4 たいせつ 

TO 扱説明窨」をよくお読みいただき、•正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明香」は大切に 
M してください。 
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e き〆ぐ^くし、 こ3卜ぃ ! fc« ok う e 1 I げんぶんI 卜ぃ tf 卜 

原作のもつ雰囲気を極力生かしたままゲームを再構成している為、表記はなるべく原文のまま再現- 
しておりま•す 0 L 部不適%な_が备 まれ 孝 g imi -^：) artJvo - 1 ! - p - 十 卜—- t — f i j 























STORY 


西暦 2199 年、 i | e 逢は絶滅の危機に瀕 l / T いた。 

宇宙侵略を進めていた謎の宇宙艦隊ガミラスの遊星爆弾による無差如攻撃は、地球 
にその手をのばし、地上は荒れ果て、人類は地下深くに逃れていた。 

頼みの網の地球防衛軍による抵抗も為す術なく、次第に戦力を失い、壊滅寸前に造い 
込まれている。放射能汚染による、地球の寿命は残り1年。 

そんな鉍茺の A 运に M いの莆が fek 。 尖マゼランイスカンダル i にぁる、 

ほうし擊のうじよ•よそうち つ麯 ，肅•う すく 

放射能除去装置コスモクリーナー D を使えば、地球は救われると…。 

ほうしうじ xt よそうち ちき_う も か无 Ik ふかねむ め各 

イスカンダルの放射能除去装置を地球に持ち帰るため、ヤマトは深い眠りから覚醒め、 

ぜんじんみとう まん せんこうねん たび ふな T ち#奉う 曾んじんい うんめい め 

前人未到14万8千光年の旅へと船出じぐいく。地球と全人類の運命を乗せ…。 
AWMt まで、ぁと、 3690 -0 


に舂 i された篆祥をクリアしながらイスカンダル 
をし、コスモクリーナーを地球に為ち M るのがプレイヤー 
の目的。クリア条件を满たせば面クリアとなり、イベントが進み 
ますが、敗北条件を满たすとゲームオーバ ー u なつてしまいま 

す， ■ 1 

せいけん めん にぷころせいめん たじ♦ラ めん 

ターン制限のある面、二部楕成面や多重マツフがある面、シナ 

ふん S めん とうじよう とち•う こうとう I ださまさま 

リオが分岐する面も登場。また、途中の行動次第で様々なイべ 
ントが発生します。 


めん ここうろせんたく せんり，< #<、わ •ぐし 

面クリア後の航路選択や戦略、会話イベントの選択肢によって 

てんかい さまさ* か ^ r A ^ # 

T V ^ "V/7 I .金す 
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工作技術や知識に長け、船体の修 

り だんやく せいさんさぎょう 

理や弾薬などの生産作業をおこな 

こだぃ A に§てきそんざぃ • • 

う。古代の兄貴的存在でもある。 


クル■の健康管理やレーダー 
で敵の動きをいち早く察知す 














島と 4 ともにヤマトの航行 
を管理する。富が不在 
の際は、操舵席でヤマ 
卜の操縦もおこなう。 






Y ポタン 1 Y ポタン 2 

• Y ポタン 4 

Y ポ f ン 3 
X ポタン 1 
X ポタン 4 ^ 

X ポタン 3 

X ポタン 3 スタートポタン 

門 門 [Miel] ； • • 

X ボタン . 項目の選択•カーソルめ移動 

令ボタン . 決定 • 

B ボタン… J . キャンセル *_ 部のテモやイベントは 

==> START ボタン ..….スキップ* ズキップできません 0 

※ワンダースワンでプレイする際も同様の操作となります:（スタートポタンの位置等1$若干異なります >) 
※ワ W —スワンでプレイする際、画面はモノクロ表示となります。 ' 

※八ポタン +B 屯タン +START ボタンでソフト 》J セツトをすることができます。 
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[ 戦略マップ時 n : 二 rurm—pq 

X ボタン . コマンドの潠択•カーソルの 柊勳 P 

Y2 ボタン . 敵軍ユニットのダイレクト選択 

=» j Y3 ボタン . 押しっぱなじ THEX 麦示 \ -LJ- 

-" sra Y4 ボタン . ニットおよび$擊目標のダ^{レクト逡択 

A ボタン . 決定 • 

B ボタン . :……キャンセル•簡琴情報と地形情報の確認 

START ボタン (Y1 ボタン)…決定•シス云ムコマンドオープン • • 

.—◊STAFfT ボタン2回押しでターン終了： : •- 

※多重マップステージでは、 A ポタンで / ツプを切り換えることができます。 


A X 2- 

* xi* 


H クルー配置時：^ 

X2.4 ボタン： . 座席の選択(カーソルの移動） 

XI .3 ボタン ベ… T •フロアや移動 

j Y •ボタン . フロア内での カーソル 移動 

5 START ボタン ……配置の決定終了（戦略マップへ） 
A ボタン . 起立•着席 



















ワンダ 7 ろワンカラーまたは7ン.ダースワン未体にカートリッジを务しくセ 
ットし電源を〇 N にす.ると、ストーリーデモが、続い^タイ A レ画面があら 
われます。ここで START ボタンまたは A ボタンを押すと乇ード選択画面‘ 
となります。XI、3ボタンでモードを選び A ボタンで決定します。 

分5丁八1^丁ポタンでストーリーデモのスキップが可能です。 


* 


選択] 

. 「中断」でセ T ブした場面からゲームを再開します。 

，セーブした面の初めからプレイします。XI *3 ボタンで 
ファイルを選び、 A ボタンで確定、再度 A ボタンを押し 
* てロードしま選び直す場面は B ボタンを押します， 
ゲームを♦刀めからプレイします。 


«「再開」「ロード」はセーブファイルがある！％爸のみ表示されます. 










ス y ダーゲートを使い、ランキングへのエントリー. 
様々なデータのダヴンロードをおこなうことが; T き 
ます。詳しくは P41 をご覧ください。 — 




•ミニゲーム「ブラックタイガーシューティング」をプレ 
イすることができます。詳しくは P43 をご覧ください。 


テイング 
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士ルー配置.， …… ヤマト鑑内クルーの feif 、 出擊クルーの S 梹を 
おこない考す：配置によって使用できるコマンドや 
ヤマトの能力が変化します。 . 

※シナリオによって配置が固定されてい 君 場合もあります： 




—新規_を選択すると会話イベントが始まげ、ゲームスタートとなります： 


_«!! 













• ]— ^ 卜 i “ u . . 

インターミッション， ••次の面に備えて、ここまでのプレイデータをセーブ 

したり、_サイルや艦載機の補充、ヤマトの改造を 
おこなうことができます。 


昝んと^ \ ~4 ^t <一一 一； 冷 * » - {- — 

我闘^••… 戦闘を仕掛けたり、敵から攻擊されると戦闘に突入 


勝利条件を満たすと面クリアとなり、地球滅亡まで 
の日数表示後、次のステージへ進みます*面によ 
つて航路が分岐する場合もあります。 


»>^ 354 ^ 


載略マップ . ゲームのメインマップです.作戦目的 

を果たすまで，航行-攻擊などのコマ 
ンドを駆使じ r 自軍ユニットを操作し 
ます。ゲームはターン制ですすみます 














ぼ ァナライサ- 1 XL 2 ボ々ン r フロアを務動し. X 2、 4ボタンでクルー乏篕びま 

OKI rn £ r »* * ひようし ざ えら ■ 

5»?5 e / ： ' . — J； す。 〇で 表示された座席のクルーを選ぶことができます。 

• “ "“ぃ ひ心， 

- 一一- —— クルーを選ぶと、画面内のクルーがで表示されます、配置さ 
a "。。 一 ぼ’: た 酵 I せた し 、壶簏を M び A ボタンでをおこなぃま十。 ， 

|^ ， にクルーがいた i 答、芩 i はそのクルーを伕わりの ife 


| そのルームにいるメインク I 
| ルーは白く ( 表示されます。 


がめんみ9した て，せい 5んこう てき芝いてきしょ a いち 

「 i_ifti “ドの通性を参考にし C 適材迪所に rtd 的 
をおこなってくれ。 S . A . B . C . D(S か姻、 D は不 
叼き）の数が多い辟その拟所に適しているぞ」 


::•♦ご； ♦♦感 

I, ___ ♦ い •— j ぜんいん ち，くせ* • お 礦せんもくて • ひょうじ 

；<f ^ 全員を着席させ START ボタンを押すと、知戦目的が表示され、 

ji PI ” nHI ”_ i _ L ^ 続いて戦略マツプが表示されます。 














▲企の助間のみ出 JM する K しクルーもいるんじや。メインクル 

とうよう はいち へんこう かのう かいわ 

M 様、配的の変! U も" J 能で、会諸イベントもあるぞ」 


第一艦棰の配置によってヤマトの能力が変化します。 


ク少一の会括 • 一一 一 

クルーたちの配置の仕方に.よつては、特別な会話イベントが発生 
する場爸があります。いろいろ探してみましよう 。 . 
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力#ソル • • • 

X ボタン;^力_ソルを動かします。ユニットを選んで八ホ # タンを押すとコ_ 
マンドが入力できるようになります。 . 

※日ポタンとの同時押しでカーソルの移動速度がアップします。 

1 ユニットや地形を選び B ボタンを押すとユニットや地形の憎報を確認 
■ nHH することか 《 できます。再度 B ボタンで解除します。ユニット選択時は、 
■ 三 F，ga a X 2 、 4 ボタンで祕々こット纖のもり#えがおこなえます。 

地形効果… 小—中—太の順に被弾時のダメージが小さくなってい 
% ます。なしの場合は影響はありません。 

. HEX コスト. •補に M ぅ EN の細に籍します。 M 齢こ融が減 
•なり、碰が S きぃに EN を福#します。 
- ►属性については P 27 を。 

• h うはう . — 一 

ユニッ ト情報 • 



S デストロイヤー懢画 

^=?TURN=!OH=PLHYER=PI 


選択したユニットの残 HP と残 EN が表示されます。 






sswp 




マップは 6 备痗の HEX と每(寺れるマスで : fi 勘られていま 
To 丫 3 ボタ 3 奪玲じ T いる M 、 HEX を素穿させることがで 
きます。その際、各ユニットはマークで表示されます。 


ほ董 ユニット上 自輩 ユニット | 


敵輋ユニ y 卜は障害物となります。移動時、その上を通過することは 
できません。これを利用し、味方のユニットを壁代わりに用い，向こう 

■盧わ !*->«# a r • -Mf • • —— 1― -• - - - — - • 

! のユニットを一方的に攻撃することもできます。 


ヤマドの主砲は独立した砲塔をもっています。砲の旋回 EN を抑えるこ 




とがマップ攻略のポイントです。 








P ) 翻5111 


ターンの流れ ゲームは敵軍と自軍が行動を交代でおこなうターン制ですすみます。 


i 

T 11111 


wm 


1 [ENEMY PHASE] . J 【 PLAYER PHASE] 

紙.軍 の行動コマンド 有軍の柄®コマント拿行 • 

ENEMY PHASE 実行,，全コマンド終了 PLAYER PHASE 全コマンド終了後、 勝 

_ 後、勝利.敗北条 f 牛を ,- • jvmmmtzix 

- ,,-4満たじぐいな^れば2へ。 I 印把 p « 抑いなければ、1へ民ります 

ここで1夕-ン'終了です。 


ユニットの移動や攻擊など、作戦行動はすべて自軍フェイズ中のコマンド実行でおこないま1; 

.v- 自1フェイズ時に、 x ボタンで - •「秦了」または「ポ擊_!実行 

ユニットを選択、 A ボタン T , F ^ 後は E マークが表示ぎ H、 

f 決定するとコマンドが秦杀さ ?承 ユニットは確定状態とな 

れます•使用可能如マンド L^*i**f— り、 灰の夕-ンまでコマン 
が明るく表示されます、 — # ドが実行できなくなります。 

x ボタンでするコマンドを fcrrBlB 

選択、 a ボタンでコマンドを ★ヤマトのみ「攻撃」の決定後も、 EN と弾薬の続く ' 
実柠 します。： 限り r 攻擊 j コマンド実荇が可能です > 









しし Uuuini 巧 和 


類 i ! 隱11圜 


〇〇〇 s 


ユニットは前方に移勦することができます。一度航行をおこなう.と、次のターンまで 
実行できません。 • • 


【移動旋回】 •• 

移動後、旋回を'おこなうことができます。移動可能範囲が明る 
く表示音れます,. X ボタンで移動地点を選び、 A ボタンで仮移動。 
X 2、 4ボタンで旋回方向を決め再度 A ボタンで確定します。移動 
地点•旋回方向選択中は B ボタンでキャンセルが可“です。ユ 
f ットは他のユゴットや障害物を通り抜けて動する; 2 とはで 


「艦 i 4 !ユニッ トや障 巧 物が邪魔で 動けません！」 

「そんな W は【紐 ii _ M 】 【故 を Mu : みて は 
どうだ？ 【旋1«!移動】 で肉きだけを変えるのもチだ。 
时度戊検 せよ」 






【旋回移動】 • • # 

旋回後、移動をお.こなうことができます.。旋回可！!©-が明る 
く表示されます X 2、 4ボタンで旋回方向を決め A •ボタンで仮旋‘ 
X ボタンで移動地点を選んで再度 A ボタンで確定します。旋 
回方向選択中は B ボタンでキヤンセルが可能 T す。 


旋回や移！!)が不可能な状況で使用します：移動可能範囲が明る 
く 和されます： X ボタンで移動地点を選び A ボタンで確定する 
と、そのままの向きでスライ.ド移動します。 


「移動後、ユニットが防 1 f 物(またはユニット)や外周を邮、てしまう 
とその後の行動が个利になってしまいます。移動には充分注总し 
てください」 











mi 航行可能な範囲と必要な en 

ICO こうこうか•のう， UJi いかく， さいたいい ‘2 t it リ 

I "航行可能な範囲は各ユニットの最大移動距離 （MAX 


MOVE ) によって異なります。また、ユニットの属性毎にそ 
-の地形で必要な移動コストも変化します。移動には 「MOVE COSTJ + 


MAX MOVE 


MOVE COST 


HEX コスト 













「公をつけろ。 W 性 fllft の後劣マークが k がってい 
る。艦核機は办艦に対じ C 小利ということだ。もし、 
迎帑を喰らってはひとたまりも無い。死ぬなよ、 ft 代」 


X 2、 4ボタン t 出擊させる艦載機を選び A ボタンを押すと、マップ上に 
出擎 5 J 能範囲が明るく表示されます. X ボタンで出撃地点を選び、 A ボ 
タンで仮出撃， X 2、 4ボタンで旋回方を選び再度 A ボタンで甲窣し 
ます：出擊^点•旋回方向選択中は B ボタンでキャンセルが可能です。 







「艦槌機の強制油充 
について 説明し C おこ 

かんさいき Lxt すう ■ 

う。艦铖機の所持数 | 

がステージの Mfil こ 
必较数に滿たない場 

I あい かん S い J じとうて s | 

台、艦铖機は ri 動的 | 
に袖充されるようにし 


出擊不可 


程載機 ( iJ 擊墜されるとストックが滅り、残機が〇になると出擊ができな 
くな.ります。インターミッション時、残機の確認と補免を忘れずに。 


もあろうかとだ！」 


隱綱コマンド. I u r < 

艦 fe 機は【移動旋回】【旋回移動】【攻撃】【情報】【レーダー】【完了（ユ 
ニットの行動を終了）】などの1ラ動コマンドが使用できます。詳しぐよ各 
コマンドを参照ください。 






EN 現在のエネルギー状況 

-EN 選択武器使用時の EN コスト 

— HP _ の綸义力/ gXM 义力 

MOVE COST 航行に最低限必要な EN 

MAX MOVE 减彳#乂移 feM 離 


DF 

ばうぎよりよ < へい翥んち 

ユニットの防御力(平均値） 

MB 

ユ ニ ットの機動力(回避に影響) 

REFORM 

ヤマトの改造レベル 

AT 

ユニットの攻撃力 

REST 

51 顯無〇 SIS 卜は織 

RANGE 



通信可能範 i が明るく表示されます。詳細情報をした V 、ュニ 
ットに力ーソルを合わせ A ボタンで確定すると、ユニッ k 詳細情報 
が表示さねます。 . 


コマン 












■兵器 I 




属性マーク J □ :— 

二 T 各 ユニットの属性をあらわします- 
- 和… 戦闘機 •艦載機など S …母艦•戦艦•巡洋艦など 

SP •••特殊(その他)など • _ 

# 

# 

镟劣 マーク •• 

攻擊 目標との相佺 を あらわします。 • _ 

•戦闘で 有利になる 場善があります 
qC > …… 優秀は 特にありません • 

•ュ•戦闘で 不利になる場合ホあります 


a --: : パ“、しょ Vu ぅ 

4 ^§ mBsamm クルー詳細情報 



X 2、 4ボタンでクルー詳細情報への切り換えが可能で t ； 

ユニットの 操縦士(艦長)と現在の総クルー“(ヤ マトのみ 表示)が表示 
されます。 











_:;麵 


1 





の榇尜は屯要な tt 級だ。レーダーで k され 
た贷 M を梵 U し、 M 収できれば、ステージクリア 
後のインターミツシヨンでの1{痏&改造が吋能に 
なる。もちろん、が©な地 A にはガミラス 
タンカーが松泊している" J 能性も“いのだが…」 


探索範囲が明るく表示され、資材があれば資材マークが表示さ 
れます.，Xボタンで資材アイコンに力ーソルを合わせ、 A ボタン 
2 で資材を回収じます。 . 





If— 

\a i ! r ' i ._ レ.:: 一，…； 

自軍フ 1イズ$にヤ了卜考 ftll、HP を回復させることができます。 修理 コマンド i 荇には EN が 
必要です。 EN の 残 量も忘れずにチェックいいおきましょう。 • 

エ#室#業座席に クルーを 配置す ること 冬 忘れずに。 


*、 一’ • かいみく か t ， ふくり〇如こ j さ < t つ#ぎょ夕ざ 1 ^# いむしつ ti つちょう 

ヤマトの HP を回逼します。回復 量は 工作室作業座席と医務室室長 
席の クルー 適性によって変化します。 













© 


波動エンシンの出力上限を120%までアップさせま 


「ワープや波_曲の使川には EN 120% が必須衆件。ただ、機間 
コマンドを火行しただけで EN が120%にアップするわけでは 
ないんじゃ。 EN はフェイズ開始時に Mfil するが、铽にフ 
ルまでは wm しない。ワープや波動曲を使うなら、 EN の消 W 
を樾力抑えるのがボイントじゃ！」 


^ 【出力上昇] ^ . • 

5 N の上限をアップさせます。使用するとそれ以降は 
限が120%ま_で増加されます。 


EN の上限をダウンさせ、100%に戻します。 








ヤマト钱 __ の动り轧【菠海】と、 14 芳 8 芊宪 i ののカギを ii る【ワープ】 MM を#うこと 


ユニットや障害饧、童力の影 _ 響がない宇宙空間で実行可能。 

かんしうこうち ■! くせんきどうしょう ちてん • 參 

艦首方向直線軌道上の地点にランダムでワープアウトします。 


- mmm~~ 

I 咖■鐘！麵 


〇〇〇 ■ 


1■機関コマンド【出力上昇】で EN 上限を120%に。 


2.EN を120%まで溜め、【ワープ】コマンドで航路を表示。 


3•航路確認後、再度 A ボタンでワープを実行。 






攻擊コマンド.指揮コマンドの両コマシドから選択が可能。- • - 

コマンド【出力上鼻】で EN 上限を120%に。 

2.EN を120%龠め、 【MIM】 コマンドで iiiiS を iM。 •. 

. 3.波動砲は味方も巻き込む究極兵器。味方や敵の状況 

を確認し、目標にカーソルを合わせて A ボタンで発射。 

s ※全兵器 ゴ Vv ドが使用できない轶況に陥づた場合でも指揮コマンドか 
丨らの 【波動砲】実行が可能です、、 ■. 

I ※癸射後、ヤマトは確定状態 ( E マ 5 - クが表宗)に。ヤマトは次の夕 •ーン ■ 
，に 句: 5 ないとコマンドを実行で 老 ません。 • 


一 ★坡動881422^©翻蘭こ2いて. ; 

ゲーム中は原作設萣に基づいて【ワーブ I 【波動砲】 コマンドに 制限が 
かかる場合があります • シナリオ上絶対必要な場合を除き、「惑星内 
での波動砲の#用」「惑星内、重力の影響を受ける場所でのワープ 
実行」はできません.、 • 





m 


「ヤマトは、 E \ と弹«のある度でも攻甲が I 權です。ただし FA を# 

S て， はんげ S M ぶんちい ひつよう 

切ってしまうと敵への U 抑できなくなりますので充分注总が必要です」 


敵軍フェイズ時、敵ユニット 

かいひ ぼう氤ょ おうせん 

回避/防御)で応戦します。 


眉翼鬧___ 


〇〇〇 
















【疼慰 二 甘汁—..す十 K 

兵器選択画面があらわれます。坆擊に f 
攻撃可能な兵器が明るく表余されます。 


消 |EN •攻撃目標との相性などを確認し 、 A 
ボタンを押すと攻擊目標選択画面があらわれます。 

X ボタシで攻擊目標を選び A ホ:タンで仮決定すると、攻撃情報画 
面があらわれます。. . 
















許情報- ♦ 所属軍 攻紐 mk 


敵ユニットの 
M 擊コマン K 


s ?? 8 

gf = HP=!l BO -1 



pSSn 

_ 


S ? i * ■攻望 5?¥ oob %| < . 

1 BO < ^ g ； HPg 5 gO 5£ Q < ^=, 優劣マーク 


ftp 残/ MAXHP 命中率 




攻辇情麴を 確認し、準備が T 客たも A ボタンで攻撃を実行もま ， 
す戦闊 デモが始まります。 START ボタンで戦舞テ、のスキッ 


■Mupwjnp L .1 X X 琴 上 

iiDigio^~n~nnei£ie 

. : 1' い 一 _^ 二 •- ； 17 ； rr ； iT7g»jCi 

?* i^'TI'ri i ■ ;卜 ff , M n ifc * 

^tn-rn J I W'j4-Tl ^trr-^ •] T W' 


ブが可能？ 5 す。 




攻撃のアド/<イス- . 

ふそく •い4(つ そんざい ざんだん 鍾いげん とくていぶそう t ようふ* ば應い ■ 

★ EN 不足、障害物の存在、残弾やシナリオの制限によっては、特定武装が使用不可になる場合が 
あります 0 . 

★攻擊コマンドの命中率は兵器ごとに異なります。また、コマンド決定のタイミングや戦翮状 

11 ^ めい ft* うりつ へんか ば秦い 

況によって命中率が変化する場合もあります。 

★主砲を旋回 U： の攻擊の备合、 EN を若干消黄します。なるべく EN を節約じ T 効率良く敵を倒しましょう。 










ニットからの攻撃に対し、 M 蜮コマンドで応戦します。 ik 可鉍な运鏟コマンドのみな朝るく 
表示されます。 x ボタンで反撃コマンドを選び A# タンで決定します。 


反撃を仕掛けます。選択すると兵器選択囪面があらわれます。反撃に 
…… 使用する每器を選び A ボタンで決定します。弾薬や EN が不十分だと 

選択することができま号ん。 

"■ . . . • .•… e 3 , ※波 ii 砲 if よる反擊はできません。 f た、属性が F のユニット(艦載機など) • 

. ほ 小困りが効くので、方向を無視して反撃が可能です。 

_功すると敵からダメージを逢けません。攻撃情報画面で機動力を確 
• • 認することができます。 

「•[¥ •攻擊命中の可否は機動力など夸基_として毎回変動します。 

• 敵からの攻擊に持ちこたえダメージを減らします。 

※ダメージは御力などを基準として毎回変動します。 










属性の相括によって、特殊戦闘が自然発生することがあります。 fesij な每みは必要ありません。 


I ブラックタイガー 



が滅祕に対して時々発動。こ祕します。 


i. ザン / lA L • 、 •• 

属性特殊が母艦に対して発動。2回連続で攻撃します。 


狙撃 • • 

&間機が特別に対 U： 発動-.命中率が飛躍的に上がりま 1*。 


迎撃ミサイル 






属性が M (ミサイルなど)のユニットに対して迎擊ミサイルを使用すると、 


-擊で破壊じ T くれることがあります。 


7T 












% •_ 


[終了】. *! : , • • 

ブレイヤーフェイズを終了します。敵軍フェイス•'が始まります。 

【作戦內容 j : T " 1 • 

勝利およ7敗北条件を確認します。 

摩定晒， 

BGM やダメージ表示の設定をします.. 


多重マップのマップ表示を切 U 替えます, 


戦略マップに戻ります。 


L 糊——… 

ステージ途中での戦況をセーブ(上書き)します：モー’ド選択で「再開」を 
選ぶと、セーブしたステージの途中からゲームを再開することができます。 








勝利条件を満たし、面をクリアするとインターミアンヨン画面があらわれます：次の®に肉け、準備をおこないます 






^ 363 b 【笙鐘】* 枝が必要です * 45 

も 艦載機-や，ミブイイレの车産♦補充を今こないます。 . X2 '. 4 f タンでミサ 




4金. 

::: fMffi 1 ; M 


イル/艦載機を切り替え、XI、3ボタ.ンで、艦載機は機種の変更、ミ 
サイ'ルはその種類を変更します:最後にXボタンで個数を選び、再度 • 
a ボタ:^押じ c 在庫を補充します： -hr- 

_ REST< 使用回数 ， 

CAPACITY/ 弹藥の最大矫持数 • • 

STOCK/ 残り弾薬数 


【&造】 資身が必妻です， 1 

" T 〇ヤマトの改造•強化をおこないま tVX2、 4ボタンで各種武装/装 

W 甲/機動を切り替え、XI、3ボタンで改造箇所を選び A ボタンで仮 
一名 決定、再度 A ホタンを押して改造をおこないます：改造は最大8段皤 
U ' H Ul 1 」 まで可です • • 













塌— • 


ぃ’卜: … • • 
^ f ^ nL . このゲームは 2 箇所にデータをセーブすることができます。 

•' ' ESS ? ''Z ※ファイル 1 C 上蠢きゼーブを実行すると以前のデータねてしまいます。， 

■ PHS … T 二 ，.。 JsT 床た、 clear ファイルに M 奢のファイルを ± i きすると： clear ファイ 
ルが使えなくなります。ご注意ください。 . * ； J : 

♦ 【□-ド】. • 

セーブしたラァ彳ルをロードじ、インターミッションからゲームを再開します。 
※セーブをせずに【ロー^を実行すると、それまでプレイしていたデータ. 
は 消えてしまいます。ご注意くだざい。 . 

• • 【針】 し.…々 二 

インターミッションを終了し、次の面へすすみます。 

• オールクジア 

すべての ステージを •クリアすると、 CLEAR ファイルデータのセー ブが可 
能になります。セーブすると、以降【オマケ】【通信】のコマンドが使える 
ようになります。また、 CLEAR ファイルを【ロード】すれば、クリアした 
状態のままのヤマトで、初めからゲームをプレイすることができます。 








2 ワンダーゲートの鑰字部分を埤帯電言ぎこ, M します。 

3 を確認し’、ワングースマン本体の iM を on にし _す> J 

4 タイ t ル画面から「通信」を選ぶと、メニュー画面があらわれます。 

5 「アップロード」を選択じ T 、 ファイルと名前を快定します。 

ばん公せ4てい1各;て“ いしょ9 

• ※番%設定は標準設定を推奨してし、ます。 

浴 「アップロード•シテイマス」のメッセージが表示され； J アップロー 
ド了シマシタ」と出在ら電話が切れ、通信が終了します。 

7 接続ずることで【航海日誌】【ランキング】【アップロ*-ド】のコマンド 






よ觀 m 鉍. 


【航海日誌】 • 

クルーの書き残した日誌を読むことができます。 te 信データが 
随時更新されます。詳しくは下記 HP をご覧ください。 # 

ワンダースワンウェブ / http :// www . swgn . channel . or_jp 



ワンダーゲ：-卜専用 H P / http :// www . wg . channel . or.jp 

t ランぬ グ】 

ゲームク y ァ時の「ヤ•マト指数」を競います。 

tF 於口ード】 為 

i ランキング用データの確認とエントリーネームの設定をお:：な 


■ 















_i ■ 国 ! i 鼸 oca— Oj 


横スクロールのシューティングゲームです。ブラックタイガーを操縦し、 

M ^ し* I 嫌いぶつ さ て# け # ■a _ うぷ> セっし* t <> p ck . 

, 障害物を避けながら敵を撃破じ r いきます。障害物に接触したり、被弾 


« すると SHIELD が減り、0になるとゲームオーバーとなります。アイテムを 


とると SHIELD が回復したり、 BOMB が増えたり、 SHOT のレベルが上が 
- つたりします,ピンチの時は BOMB で敵や弾を一掃することができます。 


X ボタン/操縦 • • 

A i / BOMB 使用 B ボタン / SHOT 

さ TART 亦 タン/ポーズ • 



しようじよう ちゆうし、 

ワンダーゲート使用上のご注意 


きやく どラ t 


1 •ヮンダ-ゲ-卜おユァルの動ぽ關ばさしし_ こヒ 

2 •ムンんダ-ゲ-膝1スの砰用醑期間は' 各 m ソフ トによっ轉なります。 
料金およびご利用 g 能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利用ください。 
ワンダーゲート專用ホームページ IThrough The WonderGateJ にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご覧ください。 








25 年の時を超え、あの r 宇宙*1艦ヤマ前作の1 .5 倍の繼新映镞と®にパワー新作短*ゲーム r 永連のジュラ j •「宇 
卜」がプレイステーションでリアルタイアップしたゲームシステムを携え、宇宙宙戦艦ヤマ!-一邊かなる蜃イスカンダ 
ムシミュレーションゲームとなって完全戦*ヤマトが全宇宙の平和のため、® ルー」映像集等々、 " ' 

復活/ のため、再び激戦の中へ/ ポ U ュームいっぱいの 

突•、ノっ卜料課联志由 ファンディスク 

©松本零士/聚:1嫌社•パンダイビジュアル ノ I 

© BANDAI 1999 ' 2000 i 7-クおよび • PlayStatton - U 、 格式金衫ソニー•コンピュータエン，テインメントの _ H •で T , I - 











※当社商 B の表示■格は全て税抜きです。※お近くの AV‘CD ショップ、アニメショップ等にてお求め下さい。 

畈売.お問い合わせ先：バンダイビジュアル株式金社本社〒11 1-8558 東京》台東区松が谷1ふ5 SEF ビル 
, [KBRS1M1 TEL：03-5828-3001 FAX：03-5828-30 10 [«aa««Br] TR：052-883-591 1 FAX：052-883-59 12 
； TEL：0&6375^325 FAX ： 06^375^330 


























しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

參故障の原因となりますので、カートリッジの端子如には、絶対に触らないでください。 

でんげん オン ぬ さ ほんたい 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパッテ 
リーノてックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

參万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ今：スワワ⑧専 M ホームべ-ジ G ぼ 













バンダイゲームステーシ 


このソフトのあ i にっぃてのご碰は、 03_3847_5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

參東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒1 11-8081 H 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 



商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都 
合が発見される場合が考えられます：万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


〇 JkVfWonder ^ tuan 、 *7 二二/■は株式会社バンダイの登録商標です。 
2®* 及びは同社の商標です。 










